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igkeiten der Charaktere, urn die 
mieren. (Die Choraktere werden in 
ihres Ruftretens beschrieben.) 

Drlicke die weiBe • Taste, damit Tex 
beide Waffen gleichzeitig schwingt, seine 
Feinde zu beiden Seiten niedermaht und dos 
Schlochtfeld verwustet. 



GEIST V(IN VENGRfc-' 



des Geistes von Vengar erfilllt zu werden. 
Brutus gewinnt dadurch seine Gesundheit 
zurUck, kann Feinde sogor in Versf" 
aufspUren und nit einen Gewaltangi-,. 
vernichten. 



HHWiK TflRHUHG 

Driicke die weiBe 9 Toste, damit Hawk sich 
unsichtbar an ihre Feinde heranschleichen 
kann, und betatige dann den linken Schalter, urn 
die Feinde nit der Superklinge zu halbieren. 



HINT ERV/EITERTE ZIELFIIMKTIOH. 

Driicke die weiBe 9 Taste, um Flints 
automatisches Scharfschutzen-Zielsystem 
zu aktivieren und in Vorbeigehen 
Prazisionsschiisse rait todlicher Genauigkeit 
abzugeben. 



iler iieue octioo-gflodene R< 
.' Betrayals von Del;.! 
crschienen bei Ocl Rey Books (lit!; 
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Bei einer sehr kleinen flnzohl voo Personen kflnncn bestiamte visuelle EinflOss 
(beispielsweisc aufflnckerndc l.icbter oder visuelle Muster, wie sic in 
Videospielen vorkommen) zu photoscnsitiven Anfdllcn fuhren. Oiesc kbnnen ouch 
bei Personen ouftreten, in deren Krankheitsgeschichtc keine Rnzeichen fflr 
Epilepsie o. fi. vorhonden sind, bei dencn jedoch ein nicht diagnostizierter 
medizinischer Sachverholt vorliegt, der diese so genonnten ..photoscnsitiven 
epileptischen Rnfbllc" wuhrend des Spielens von Videospielen hervorrufen kann. 

Derortige flnfdlle konnen nit verschiedenen Symptonen einhergehen, z. B. 
Schwindel, Verdnderungen in der Sehleistung, Zuckungen ira Huge bder Gesicht, 
Zuckungen oder Schu'ttelbewegungen der flrrae und Beine, Orientierungsverlust, 
Verwirrung oder vorllbergehender Bewusstseinsverlust. la Rohnen von flnffiUen 
ouftretende Bewusstseinsverluste oder SchOttelkrdnpfe konnen ferner zu 
Verletzungen der Personen durcb in der Nohe befindliche Objekte oder durch 
Hinfallen fiihren. 
" -, ■ 
Foils beim Spielen ein derartiges Symptom ouftritt, mllssen Si* das Spiel sofort 
obbrechen und iirztliche Hilfe onfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten 
und diese nach den oben genonnten Symptoaen fragen. Die Wohrscheinlichkeit, 
doss derartige flnfdlle auf' - - 
Erwachsenen. 



Die Gefohr des fluftretens photosensitiver epileptischer flnfalle konn durch 
weitere Entfernung vow Fernsehgerdt, Verwendung eines kleineren Bildschirms, 
Spielen in einen gut beleuchteten Zimaer und Vemeiden des Spielens bei 
Mlldigkeit verringev.t werden. 

Wenn Sie oder ein Faailicnmitglied in der Vergongenheit unter epileptischen oder 
onderen flnfdllen gelitten haben, sollten Sie zundchst brztlichen Rat onfordern, 
bevor Sie die Videospiele verwenden. 



-rnotionen Dos Xbox-Hondbuch enthalt 
oraotionen, die Sie vor der Verwendung 



Weitere Gcsundheits- und S" L - 
withtige Gesundheits- und 
der Software gelesen haben 

SO VERHIHDERH SIE BESCHHDIGUNGEN HIRES FERNSEIIGERflTS 

Das Spiel sollte nicht in Verbindung mit bestininten Fernsel 
werden, insbesondere Typen mit Vorder- und Ruckfltichenprojektion kdnnen 
Schoden dovontragen, wenn auf ihnen Videospiele (einschlieRlich Xbax-Spiele) 
gespielt werden. Es ist nfiglich, doss statische Bilder, die 
wohrend des nornalen Spielverloufs angezeigt wepden, in den 
Bildschira „gebronnt" werden, wobei ouf dea Bildschira eine 
Art permonenter Schatten des statischen Bildes erscheint. 
Dieser konn sogar dann vorhanden sein, wenn dos Videospiel 
nicht »ehr gespielt wird. Rhnliche Beschbdigungen bx ' 
aus der flnzcige statischcr Bilder entstehen, wenn 
Videospiel vortlbergehend untcrbrochen wird (Paus* 
, Sie in Benutzerhandbuch Ihres Fernsehgerats nach, 

filr Videospiele geeignet ist, Falls Sie die bendtigte 
Informationen darin nicht finden, wenden Sic sich on 
V Handler, bei dent Sie das Gerdt erworben haben bzw, 01 
> Hersteller. 

Unbcfugte Vervielfbltigung, Zurlickentwicklung, Uberti. 
bffentliche fiufflihrung, Verroietung, Umgehung des 
Kopierschutzes sowie das Spielen urn Geld ist strengstens 
verboten. 




der Konf oderation 

erlebensleitf oden , 

Der Controller . 

ruppenkommando 

er Spielbildschirm 

Tste Schiitte 

as Team 

Jaf f en 

egenstdnde 

tras 

Feinde 

fluswdhlen eines Spiels .... 
Das „Brute Force"-Team .... 

arantie 

ppoit 



.■.MtmKj 



;■■ 



. 




n 
n 



Nutze die besonderen Fohigkeiten* der Charaktere, urn die 
7erstorungskroft zu optimieren. (Die Charaktere werden in der 
eihenfolge ihres fiuftretens beschrieben.) 

TEX BERSERKER 

Drllcke die weiRe • Taste, damit Tex beide 
Waffen gleichzeitig schwingt, seine Feinde zu 
. beiden Seiten niedermaht und das Schlachtfeld 
verwllstet. 




der Kralt des 
en. Brutus 



if 




;UTUS GEIST VON VENGRR 

ie weiRe • laste, um 
i/on Vengar erfllll 
nnt dadurch seine Ges 
ide sogar in Versteck 
einem Gewaltangriff vern 



HAWK TflRNUNG 

Drucke die weiRe 9 Taste, damit Hawk sich 
unsichtbar an ihre Feinde heranschleichen 
kann, und betatige dann den linken Schalter, um 
die Feinde mit der Superklinge zu halbieren. 

FLINT ERWEITERTE ZIELFUNKTION 

Orticke die weiRe 9 Taste, um Flints 
tomatisches Scharfschiitzen-Zielsystem zu 
tivieren und im Vorbeigehen Prazisionsschilsse 

mit tbdlicher Genauigkeit abzugeben. 
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bessern, indem 
die schwarze Ti 



bst nach Medikits 
dheit eines Mitglieds 
uppenbefehls-Henii auswahlst 



i TRUPPE Jedes Truppenmitglied kampft anders - manche 
vorsichtig, andere aggressiv. Beobachte das Verhalten der 
Mitglieder und setze sie entsprechend ein. 

GEHEINSflMES INVENTOR Wenn du ein Medikit oder eine Granate 
aufhebst, denke daran, dass alle Mitglieder deiner Truppe sich 
ein gemeinsames Inventor teilen. 

CHRRHKTERE WECHSELN Mit dem Steuerkreuz kannst du zwischen 
den Mitgliedern von Brute Force wechseln. Du kannst Feinde in 
die Zange nehmen, auskundschoften, oder einfach angreifen. 

"PPENBEFEHLS-HENiJ Erteile einem oder mehreren 
.ruppenmitgliedern gleichzeitig Befehle, verbessere ihre 
Gesundheit oder weise sie an, ihre besonderen Fohigkeiten 
einzusctzcn. 



btzliche Spieltipps findest di 
ten 10-11. 






hritte" au' 



Weitere Informationen findest du unter 
„Das Team" auf den Seiten 12-15. 



BRUTUS 

Steuerkreuz drlicken und holten, urn Charaktere aus-/abzuwahlen. . 



B MIR DECKING 

Drllcke donn die Taste fl, B, X oder Y, urn Befehle zu erteilen. 



BRUTE FORCE 



n 



Truppeiikommaiidu 



weise einsetzen, urn 



fe HI 



PENKOMNRNDO 

)NG DURCH SCHBRFSCHUTZEN 

du den Befehl „Stellung 
n" erteilst, geht dein 
fschlltze in Position und 
Zerstbrung auf alle Feinde 
...rprasseln, die auf dich 
schieRen. 

DIE KflMPFEINHEIT Wenn du dich 
in den Kampf stllrzt, erteile den 
hi „SchieRen, wenn bereit": 
.iTeaji beginnt, die Umgebung 
rait Feuer zu bestreichen. 



K2P 



RHOO Erteile deinen 
roden den Befehl 
gen noch", un ein Gebiet von 
den zu stiubern. 



HEU GRUPPIEREN Hit dem Befehl 
„Gib mir Deckung" wird deine 
Gruppe zusammengezogen und bewegt 
sich als Einheit. 




Mi TRUPPENBEFEHLE EHTEILEN 



. 



■•'- ■ BEWEGENM 



BSDQ 

,-Jihlten Truppeninitglieder an einen 
bestimmten Ort. Driicke ®; um einen Ort nit dem rechten 
Hinistick zu markieren, und driicke anschlieRend ®, um 
den Befehl auszufiihren. Sobald die Truppeninitglieder in 
Stellung sind, wechseln sie in den Modus „Stellung halten", 
bis sie weitere Befehle erhalten. 




STELLUNG HALTEN 
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ten 

ieder bleiben 
an der derzeitigen Position, 
greifen vorrilckende Feinde 
an und warnen dich vor 
flngreif 



StkreuzCharauswiihlen 
"' Menu 



SGHIES.SEN, VVENN 
^BEREIT 



iclkn mnn bcrtit 



e&C- CO* Befehl geben 
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Informationen zum fluswahlen von Truppenmitgliedern findest 
du auf Seite 4. Urn einen Befehl zu erteilen, wahlst du ein 
oder mehrere Truppeninitglieder aus und drilckst dann die 
entsprechende Taste. 



iger und gehen 
r vor. Deine 
Truppenkameraden folgen 
dir, schieRen noch Belieben 
und konnen vorrllcken, um 
die Lage zu erkunden oder 
nzugreifen. 



GIB M IB 




auf. Truppenkameraden 
schieRen nur, wenn auch du 
schieRt oder wenn sie unter 
Beschuss stehen. 



Heilt ousgewdhlte 
Truppenmitglieder mit 
verfiigbaren Medikits. 



: FAHIGKEITEIN/AUS 

" J l"'- I'YifiH t'\ ■■: 



Fahigkeiten ausgewahlt 
Truppenmitglieder. 



Erste S 



en Grundlagen vertraut. Sie 
„.,>.ieg in Brute Force. 

EWEGEN Bewege den linken Ministick in die Richtung, in die 
du gehen mochtest. 

UMSEHEH Bewege den rechten Ministick, um dich urazusehen und 
' rait dem farbkodierten Fadenkreuz auszuwahlen. (Ein rotes 
kreuz bedeutet, doss du ein feindliches Ziel anvisierst, 
steht fUr „Freund", und gelb zeigt an, dass dos Ziel Teil 
• Mission ist.) 

STflNDE BUFHEBEK Du hebst Muhition oder 
stungsgegenstande outomotisch auf, indem du doriiber 
t. Stelle dich neben eine Waffe und holte (x) gedrUckt, urn 
len deine derzeitige Waffe auszutauschen (sofern keine 
egrenzung vorhanden ist). Einige Charaktere kiinnen 
toff en nicht verwenden. 

iKTERE WECHSELH DrUcke das Steuerkreuz noch oben 
, unten (Brutus), rechts (Flint) oder links (Hawk), um den 
rechenden Charakter auszuwahlen. 

TRUPPENBEFEHLE ERTEILEN DrUcke das Steuerkreuz, um 
das Spiel zu unterbrechen (Einzelspielerkampagne) und den 
Truppenmodus zu aktivieren. DrUcke das Steuerkreuz nochmals, um 
einem oder mehreren Chorokteren Befehle zu erteilen und drucke 
dann ouf die farbige Controllertaste, die dem gewiinschten 
Befehl entspricht. 

SCHRRFSCHiiTZE Bestimmte Waffen konnen nit einem 
Schorfschiltzen-Zielfernrohr ausgestattet werden. DrUcke den 
rechten Ministick, um das Zielfernrohr zu verwenden. FUr Flint 
konnst du durch nochmaliges DrUcken des rechten Ministicks 
dos Ziel bei einigen Waffen noch naher heranholen. DrUcke noch 
einmal, um zur Normalonsicht zurUckzukehren. 

BESONDERE FHHIGKEIT DrUcke die weilie • Taste, um die 
besondere Fahigkeit des derzeit ausgewahlten Chorakters 
einzusetzen. Wenn die llusdauer des Chorakters erschbpft ist, 
wird die besondere Fahigkeit beendet. Weitere Informationen zu 
den besonderen Fdhigkeiten findest du unter „Das Team" auf den 
Seiten 12-15. 



GRflNRTEN UND INVENTOR. DrUcke den linken Schalter, um den 
derzeit ausgewahlten Inventorgegenstand zu verwenden. Wenn du 
eine Granate ousgewahlt hast, wirfst du eine Granate. Ziele 
nach oben, um eine Granate dber ein Hindernis zu werfen, bzw. 
nach unten, um naher gelegene Ziele zu treffen. FUr einen 

Weitwurf holte den linken Schalter gedrUckt, u ' 

loslosst. 

USWiillLEN DrUcke ® um zwischen 
Inventargegenstonden zu wechseln und einen auszuwahlen. Halte 
gedrUckt, um eine Liste aller Inventargegenstflnde (d.h. das 
entar aller vier Charaktere) aufzurufen, und wattle mit dem 
iken Ministick den gewUnschten Gegenstond ous. 

GESUHDHEIT KONTROLLIEREN Ziehe dich zurUck, wenn die 
Gesundheitsanzeige gegen Null geht. Stelle deine Gesundheit 
mit einem Medikit ous deinem Inventor wieder her. Deine Truppe 

rwendet auch Medikits, ltisst jedoch immer eines fur dich 

rig. 

RUSDflUER KONTROLLIEREN Wenn die Husdaueronzeige auf Null 
steht, endet die besondere Fahigkeit des Chorakters. Je wenige" 
Energie du verbrouchst, desto schneller wird die llusdauer 
wieder hergestellt (du kdnntest z.B. dos Rennen vermeiden). 

RflDflR OBERWRCHEN Der Radarschirm 
zeigt feindliche Bewegungen im Umfeld 
deiner Truppe sowie die Richtung deiner 
Ziele an. 
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NDERE FflHIGKEIT 
Geist von Vengar Brutus konn die Kroft 
der feranischen Gottheit Vengar anrufen. 
Wdhrend Brutus nit dieser UbernotUrlichen 
Kraftquelle in Verbindung steht, konn er 
seine Feinde bei einem Angriff sofort 
toten. 

FBHIGKEITEN 

•~ Rniraalische Sinne Er konn Feinde und 

Fallen oufspiiren und Dinge wahrnehmen, die 
den onderen mdglicherweise entgehen. 

Geisterkrieger 1m Modus „Geist von Vengor" konn Brutus seine 
Gesundheit regenerieren und dos Wesen von Geschbpfen erkennen. 
RuRerdem wird er widerstandsfahiger gegen Verletzungen. 



' js ist eine todliche Kombination ous Geschwindigkeit, 
wgsfdhigkeit und Starke. Wenn er nicht gerade das Ziel des 
tzes verfolgt, hilft er seinen Mitstreitern, indem er einen 
J von der Seite ongreift oder vorantreibt. Brutus wohlt 
ine Kampfe mit Bedacht ous. Er ruft urn Hilfe, wenn er nicht 
mehr Herr der Lage ist, und zieht sich zurtick, wenn er einen 
'f zu verlieren droht. Wenn jedoch einer seiner Kameroden 
in den Kampf verwickelt ist, verweigert er den RUckzug. 
jhl er eine einzelne schwere Waffe tragen kann, bevorzugt er 
Gewehre und hat inrner raindestens eins davon. 



.ONDERE FnillGKEIT 
Erweiterte Zielfunktion Sobald 
i'l.iirf ihr Gewehr onlegt, ist sie 
el gerUstet. In diesem 
Flint automotisch 
n : alle Feinde, die sich in 
-mem weiten Umkreis vor ihr 
befinden. Flint kann ihre Waffe 
nicht nochladen, solange sie die 
erweiterte Zielfunktion einsetzt. 
Sie beendet diese, wenn sie keine 
Munition mehr hat. 



FflHIGKEITEN 



,ffirN«'i«i1'iv 



und ist daher immun gegen Gosangriffe 

Bedrohungsonalyse Iro erweiterten Zielmodus kann Flint aufgrund 
ihrer verbesserten Kompffdhigkeiten den Gesundheitszustand des 
von ihr onvisierten Feindes anzeigen. 

Erweiterte Scharfschiitzenfunktion Dank ihrer verbesserten 
synthetischen flugenimplantate kann Flint das Sichtfeld in ihren 
Schorfschlltzengewehren starker als alle anderen Charaktere 
vergrbRern und die meisten Gegner mit einem einzelnen, 
wohlgezielten Kopfschuss erledigen. 



Flint ist eine Scharfschlitzin, die dank ihrer erweiterten 
Fertigkeiten mit jeder Waffe zu tbdlicher Prozision fdhig ist. 
Sie benutzt am liebsten ScharfschUtzengewehre und Pistolen. 
Flint kann keine schweren Woffen verwenden. Sie hot auRerstes 
Vertrauen in ihre Fohigkeiten, ist jedoch mitunter etwas zynisch. 
Flint geht im Kampf wie ein vorsichtiger Jager vor: sie schleicht 
sich an Wdnden entlong on ihr Opfer heron und versucht, sich hoch 
liber dem Feind aufzustellen, urn ihn problemlos treffen zu kbnnen. 
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BRUTE FORCF. 



Das Team 



ESONDERE FAHIGKEIT 

Tornung Howk kann sich vollkommen 
gerauschlos bewegen - sie ist proktisch 
unsichtbar. Sie ist kaum zu entdecken, 

wenn sie eine Waffe abfeuert; so kann 
ich hinter feindliche Geschlltzttlrme 
chleichen und diese ausschalten. 

iJHIGKEITEM 

uperklinge Hawk triigt eine tbdliche 
Superklinge, die Zielobjekte gerauschlos 
j eliminieren kann. Zwar ist diese Klinge 

am wirkungsvollsten, wenn sie ihr Ziel 
unberaerkt von hinten trifft, doch kann sie 
auch als Offensivwaffe eingesetzt werden. 
Die Superklinge wird wie jeder andere 
Inventargegenstand verwendet. 

Systeme umgchen Hawk hat die Fahigkeit, Computer- und 
elektTische Systeme zu umgehen, die normalerweise einen Alarm 
auslosen wiirden. 

Bewusstsein Hawk verfligt ilber ein hbheres Bewusstsein und 
sieht Oinge, die von onderen nicht wahrgenommen werden. 



Hawk ist eine versierte, umsichtige SpOherin. Sie erkundet 
zunachst die Lage und greift nicht gleich uniiberlegt an. Dies 
flihrt mitunter zu Heinungsverschiedenheiten mit Tex. Hawk ist 
das schnellste und ruhigste Mitglied des Teams. Sie trdgt die 
leichteste Panzerung und kann keine groBen Waffen mit sich 
flihren. 
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CIILECHT H. 

Schwerbewaffneter Stur 

BESONDERE FAHIGKEIT 

Berserker Tex feuert beide Wo 
gleichzeitig ab. Tex kann nicht 
nachladen, solonge er diese Fahigkeit 
einsetzt. 

FAHIGKEITEN 

Sturmausriistung Tex hat die schwerste 
Panzerung und Bewaffnung aller 

Teammitglieder. 

Bomben entschaifen Tex kann Bomben 
aller Art entschdrfen, von einfachen 
Sprengkorpern und Minen bis hin.zu 
komplexen Geraten. 



ii Einsatz ist Tex ein echter Schlagertyp. Wenn Tex in einem 
euergefecht auf sich alleine gestellt ist, zerstort er 
ystematisch alle Widersacher. Flir Rsthetik ist hierbei kein 
latz: Tex schieKt einfach auf alles, was er sieht. Tex kampft 
it Gewehren, Kanonen, Raketen und anderen schweren Waffen. Er 
erachtet leichte Waffen und wilrde eine Pistole eher werfen als 
ibfeuern. 
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Waffen 



Seiten findest du einige der Waffen, die du im 
ssion finden wirst. MGglicherweise findest du 
auch Waffen oder Gegenstdnde, die hier nicht oufgefiihrt sind. 



BALLISTISCHE WAFFEN 



SCj£ii>iIj#4jij*itji'iiyl 



die Hiindung eine 




ugeln (oder 

er Geschwindigkeit durch 



Die Foley 356 ist eine elegante, 
ouKerst wirkungsvolle Handfeuerwaffe 




TA 
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Rail-Technologie verwendet 
zwei parallele Kupferschienen 
und einen elektrischen Strom, 
um ein Projektil mit einer 
Geschwindigkeit von liber 
Mach 2 abzufeuern. 




Dieses ballistische Gewehr, 
das in der Konfoderation zur 
Grundausstattung gehort, feuert 
gro&kalibrige Bleikugeln ab. 

ieses Gewehr ist eine kleinere 
Version des auf Fahrzeugen 
montierten Maschinengewehrs; al 
am Kdrper getragene Waffe 
jedoch olles andere als „i 




NATE 

flufgrund des Energieeffekts bei 
Explosion konn die Granate mehreren 
Gegnern gleichzeitig Schaden 
zufiigen und erfordert beim flbwurf 
—'""j absolute Zielgenauigkeit. 



GRANflTENWERFER 

Der iKhan feuert Cluster-Granaten ab, die ein 
Gebiet mit Splitterbomben ubersflen. 



RAKETEN 



schosse mit eigenem flntrieb. Setze diese 

n Woffen erst donn ein, wenn du schweren Schaden 

anrichten, aber keine groBe Riicksicht auf Verluste nehmen 

musst. 



SWEEPER V RRKETENKRNONE 

rpl Ein Apparat zum flbfeuern standardmaBiger 

Roketen mit einem Explosionsradius von 
drei Metern. 

THERM SWEEPER 

7, RRKETENKHNONE 

Diese Raketenkanone feuert mehrere 
Thermalite-Sprengkopfe ab, die 
Ziele verfolgen k8nnen. 




TDKTISCHE HINWEISE 
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Beim Einsalz einei Raketenkanotw ist es hesser. aufden 
Eidhoden untei den FiiBen deinei Feinde zu zielen, stall einen 
direklen Treffet zu vetsuchen. Wenn du dun richtigen Ptinkl 
liiflst, werden hei der Explosion die meisten Feinde getiitel. 



LASERWAEEEN 



.igsten eingesetzten Waf- 
eration. Sie verursachen wenig Larm 
quote. Laserwaffen regenerieren sicli 
also niemals die Munition uus! 






LZR-10 

Gute Schlagkraft, niedriger Gerauschpege 
und minimaler RuckstoB machen die 
Laserpistole zu einer guten Tarnwaffe. 



(iiiiaiiiMiiH!i»!Haag 



LZR-2 

Dieses 

gehbrt zur Grundausstottung der 

Konf oderierten-Truppen . 




hemh 
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Der riesige Strahl dieser Loserkanone 
konn erhebliche SchBden onrichten, ohne 
groBen Larm oder RlickstoB zu verursachen. 









Gegenstande 



entar zu durchlaufen und einen dieser 
nden. Driicke den linken Schalter, urn den 
tond zu verwenden. Einige der GegenstHnde, die du wohrend 
dels von Brute Force finden kannst, sind hier aufgelistet: 



m 



mmw 

Ein Hedikit heilt einen Teil des 
Schadens, den du erlitten host. 



muti 





.Die Wochmine ist rait einem Bewegungssensor 
ausgestottet und explodiert, wenn etwas in 
ihren flktionsrodius gelongt. Tex konn Wachminen 
entschiirfen. 



Die Rollbombe bewegt sich schnell auf dos 
nachstgelegene feindliche Ziel zu. Sie 
konn sogar ihren Weg anpossen und den 
Feind verfolgen. Die Rollbombe explodiert 
noch einer gewissen Zeit, auch wenn sie 
ihr Ziel noch nicht erreicht hat. Sie 
konn Feinde jedoch auch um Ecken herum 
verfolgen. 



iflNISCHIR SENSOR 

orgonische Sensor ist eine 
ithilfe, mit der flnzeichen 
_ mischen Lebens auch unter 
schlechten Sichtverhdltnissen entdeckt 
tferden konnen. Brutus kann nicht mit 
organischen Sensor ousgestattet 




Extras 



egenstonde werden sofort noch dem Berllhren aktiviert. 
inden sich on versteckten oder gut verteidigten Orten. 
Zu diesen Gegenstanden gehoren: 



Edword Kingmon sendet Schmiergelder 
in alle Teile des Systems, flu 
liebsten bezohlt er in Form eines 
mit Borgeld gefllllten flktenkoffers. 
Wenn du einen flktenkoffer findest, 
solltest du ihn unbedingt mitnehmen, 
da er dos Budget ftir die Mission 
erhbht. 



Im gesamten Odysseus-System konnen 
Gensequenzen an versteckten oder 
flesrhiit7ten Orten gpfunden werden. 
Sammle sie ein, um zusatzliche Charal' 
fur das Deathmatch-Spiel zu aktivier 




Feinde 

SEHER PRIESTER 



igen die 
er. Diese 
Tyrannen verhbhnen die Rnhanger bei 
jeder Gelegenheit und hoben kein 
Problem damit, ondere zu opfern, wenn 
es der Soche Shodoons nlitzlich ist. 
Diese Fanatiker greifen dein Team m ; 
storken Psychic-Blastern an, sobalt' 
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heruntergekommene 
eit von Kospion. Die Qblen 
-,.»e in den dreckigen Slums 
id verseuchten Fabriken, in denen 
,ie arbeiten, haben sie verbittert 
und rachsllchtig gemocht. Sie hetzen 
gegen die Konfbderation und ihre 
Vertreter, stellen Fallen und 
karapfen wie in die Enge getriebene 
Rotten. 



Jahren dominiert Edward 



durch die Lieferung von Materialien, 
insbesondere Sootrock, an die Fergus 
Siedler auf Kaspian. Er ist zwar rei 
doch spielt er nicht sauber. Wenn im 
System Ulysses ein schmutziges Ding 
gedreht wird, steckt wohrscheinlich 
Kingman dahinter. 



FERANISCHE GEACHTETE 



rden. Einige werden von Sehern angeheue 
ie anschlieBend mit ihren psychischen 
Krflften und gedankengesteuerten Moschinen 
den Verstand und den Korper der Geachteten 
manipulieren. Die Geachteten, die den Sehern 
folgen, sind geftihrliche Killermaschinen im 
Dienste von Shadoon. 
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influssreicher religibser Filhrer 
U w »«u. u. ,,M sich fUr einen Gesandten 
seiner Gotter und glaubt, der Tag des jiingsten 
Gerichts filr die Konfbderation sei gekommen. Er 
ist ein religioser Fanatiker, der nicht davor 
zurlickschreckt, seine eigenen Onhanger zu morden. 
Diese opfern willig ihr Leben, um mit ihrer Energ 
Shadoons Haschinerie anzutreiben. 



BRUTE FORCE 



Auswahlen eines Spiels 



gne storten oder eine bereits angefongene fortsetzen. 

e ollein oder zusaaimen mit onderen Spielern! Du bekommst 

Silberraedaille, wenn du einfoch nur die Mission erfilllst; 

ine Goldmedaille musst du einen perfekten Punktestond 
erreichen! Je nach Schwierigkeitsgrad gibt es verschiedene 
—"•-lien. 

rtMm fiiF«Eii 

Manchraol braucht man in der Hitze des Gefechts, wenn die Feinde 
zu nahe geriickt sind, einen fahigen Verbiindeten. Du konnst 
Brute Force mit bis zu drei Freunden spielen. 

1. Dein Verbilndeter (oder deine Verbiindeten) kSnnen in dein 
aktuelles Spiel einsteigen, indem sie ouf einem zusatzlichen 
Controller, der an deine Xbox-Konsole angeschlossen ist, die 
STfiRT-Taste drllcken. Du kannst den Controller auch wohrend 
eines laufenden Spiels anschliellen. DrUcke zum Einsteigen 
die STflRT-Taste. 

2. Das Spiel beginnt im Hultiplayer-Modus mit geteilter 
Bildschirmanzeige. 

3. Die neuen Spieler wahlen zunachst ein vorhandenes 
Profil (oder ein Standardprofil) und onschlieflend ein 
Truppenmitglied aus. Dann konn das Spiel beginnen. 

fllle Spieler kdnnen genau wie beim Solospiel zwischen den 
"Wgesteuerten Truppenmitgliedern wechseln (es sei denn, ihi 
It 7U viert). 

iraiMBTGH 

e eine Korte und deinen Brute Force-Lieblingschorokter, und 

t dann in einem gnadenlosen offenen Kampf gegen bis zu drei 

andere Spieler on! 

Deathmatch kann auch im Team gespielt werden. Wahle einfoch ein 
Profil, einen Charakter und ein team aus, und schon kannst du 
im Kampf mitmischen. 



:■}' <Mz/j !!. 



Teste deine Fahigkeiten als 
Truppen-Deathmatch, in dem du gegen bis 
er kampfst. 



ahle zuna'chst ein Profil. Truppenmitglieder werden 
icht erneuert, und wer als letzter noch tibrig ist, hat 
ewonnen. fluBer Brute Force stehen noch weitere Truppen zur 
Verfilgung, doch diese mlissen durch Bergung von DNS-Behaltern 



Bis zu acht Spieler konnen sich ins Multiplayer-Getiimmel 
stUrzen. Dazu werden bis zu vier Xbox-Konsolen mit 
Verbindungskabeln des Xbox-Systems verbunden. Soil im Netzwerk 
gespielt werden, werden die Verbindungen mit einem Ethernet-Hub 
und entsprechenden Kabeln hergestellt. 

1. Verbinde die Xbox-Konsolen mit einem Verbindungskabel des 
Systens. 

2. Wahle aus dem Hauptmenil „Kampagne", „Deathmatch" oder 
„Truppen-Deathmatch". 

3. Wahle „Host-Sitzung" oder „Sitzung beitreten" aus. 

4. Jeder Spieler muss auf START oder © 
driicken, urn ein Profil auszuwahlen 
und dein Spiel beizutreten. Wahle 
einen Spieltyp ous. 

DrUcke ®, um zu beginnen. 



TflKTISCHE IIIMWEISE 

In einei t 'mzelspielerkampagne kannst du das Suinl mi' 
Taste START, der Taste BACK odei dem Ttuppenhefehls-Meirii 
unteibrechen; in einei Mehispieleih.vnp.mne verwendest du 
d.mi die Taste BUCK. Im Deathnurtch, Truppert-Beathmalch 
odei System Link-Spiel yitrt es heine l'.iusenfunktion. 





BRUTE FORCE 



Auswahlen eines Spiels 



OPTI 

Hier k 

festlegen, indem du ein Profil erstellst. In Profilen konnst 
du deine Controlleroptionen, Spielstotistiken und andere 
Spielereinstellungen speichern. Hit den Optionsicnu kannst du 
auch die Lautsttirke von Sound FX und der Husik anpossen sowie 
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INHHLT ZUM HERUNTERLBDEN 

flls Xbox /.ive^-ftbonnent kannst du jeweils dos ollerneueste 
Brute Force-Inferno (mit neuen Levels und onderem niehr) auf deine 
Xbox-Konsole herunterladen. 

1. Wahle „0ptionen" ous den ..Houptmenu". 

2. Wahle „Inholt zum Herunterloden" aus dem OptionsmenU. 

3. Folge den Hnweisungen auf dem Bildschirm. 

Hinweis: Bei System Link muss jede angeschlossene Xbox- 
Konsole den Inholt seporot heruntergeloden hoben, domit er 
furikLionierl. System Link unLcfbLUlzl keiue inulLireyiuiiuleii uder 

mehrsprachigen Spiele. 

Unter www.xbox.com/bruteforce findest du Neuigkeiten, Updates 
und vieles mehr. 





Das „Brute Force"- 



mil. 

EHT 
""I 

il 

i 




PROJEKT- UND 

EHTWICKLIIHGS- 
"=ITUNG 

II Baldwin 

...I.IIING DESIGN 
TU Fields 

LEITUNG GRflFIKDESIGN 

Rhett Bennott 

LEITUNG GRflFIKDESIGN 

Scott G, Peterson 

LEITUNG flUDIODESIGN, 
"IMPOSITION 

f. O'Leary 

STLEITUNG 

Curtis Creaner 

TESTHflHflGER 

"""an Brandt 

ITWICKLUNG 

u ean Barton 
Paul Bleisch 
Sean Edward Dunn 

flrlna Hnyek 

Yuichi Ito 
Francois Klier 
Frank Haddin 
Owens Rodriguez 
Michael Stembera- 
Jim York 

DESIGN 
B Cotton 
Tin Hill- 
Everett Lee- 
Drew Nobley 
Curtis Meal 
Ben Potter- 
Jeff Shelton- 
Mark Tucker 
Mark Vittek- 
Richard Wilson* 

CRIIFIK 

Kyle Clark 
Jason K. Decker 
John H. Ford 
Ruben Garza- 
Hark J. Galdsworthy 
Craig D, Halverson 
Dean HcCall 
Shea HcCombs 
Neofytos Neofytou- 
Chris Olivio 
Joson „Fingers" Owen 
Nathan Smithson 



Matthew J. Van Gor 
Brett Harris 

PRODUKTIONS- 
RSSISTEHZ 

Peter Harquardt- 
Katie Horye 
Tora Thomas- 
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